
Семейный логопедический тренинг по теме: 
«Роль родителей в развитии речи детей » 

Сегодняшнее наше мероприятие посвящено теме организации единого 
речевого пространства в семье и в детском саду. 
Сейчас я Вам предложу игры, которые помогут Вашему Ребёнку 
подружиться со словом, научат рассказывать, отыскивать интересные слова, 
а в итоге сделать речь Вашего Ребёнка богаче и разнообразнее.  Ведь для того 
чтобы заниматься развитием речи дошкольников самостоятельно, совсем 
необязательно превращать занятия в школьные уроки. Существует 
множество игр, незамысловатых упражнений по развитию речи у детей, 
которые легко использовать по дороге в детский сад, на прогулке или перед 
сном ребенка. Развитие речи дошкольников в игре — это ещё и 
дополнительная эмоциональная связь между вами и вашим ребенком, это 
радость от общения, формирование доверительных и дружеских отношений. 
Сейчас мы с вами настроимся на работу, а потом поиграем.  
1. Организационный момент. 
Логопед:- Крикните громко и дружно, друзья, Деток вы любите нет или да?  
-Пришли на встречу, сил совсем нет. Вам лекции слушать хочется здесь? 
(нет)  
-Я вас понимаю, как быть, господа? Проблемы детей решать нужно нам? (да) 
-Дайте мне тогда ответ: Помочь откажетесь мне? (нет)  
-Последнее спрошу у вас я активными все будем? (да)  
"Цепочка слов"  
Цель: обогащение словаря прилагательных.  
Описание игры: развитие речи дошкольников в подборе слов — 
существительных и прилагательных — объединённых каким-либо 
признаком. То есть ребенок с вашей помощью составляет своеобразную 
цепочку из слов, которые логически соединяются между собой с помощью 
вопросов-переходов.  
Например, исходное слово «кошка». Вы задаёте вопрос: 
Логопед: Мышка, бывает какая?  
Родитель: Пушистая, маленькая, серая...  
Логопед: Что еще бывает пушистым?  
Родитель: Вата, облако, кошка...  
Логопед: Какая еще бывает кошка?  
Родитель: Рыжая, разноцветная, злая..  
Логопед: Кто еще может быть злым?  
Родитель: Бага-Яга, собака, мама.. и т.д.    
"Семейная олимпиада"  
Цель: уточнение синтагматических связей прилагательного и 
существительного, развитие словаря признаков.  
Описание игры: Загадываем любое слово, обозначающее предмет. Каждый из 
играющих должен подобрать к нему как можно больше слов-признаков, 
отвечающих на вопросы, "какой?", "какая?", "какое?", "какие?".  



Например: трава (какая она?) - зеленая, мягкая, изумрудная, шелковистая, 
высокая, густая, скользкая, сухая, болотная …  
Побеждает тот, кто назовет последним слово-признак. 
Игра: «Похожие слова». 
Задание: подобрать существительные к прилагательному по ассоциации. 
Есть сладкое слово– конфета, 
Есть быстрое слово – ракета, 
Есть слово с окошком – вагон, 
Есть кислое слово – лимон! 
А теперь не зевайте, слово к слову подбирайте! 
Быстрые слова – (ракета, самолет, тигр, орел). 
Сладкие слова – (конфеты, торт, пирожное, сахар). 
Веселые слова – (праздник, клоун, подарок, музыка). 
Задание: назвать предметы, которые одновременно обладают двумя 
признаками. 
Яркий и желтый – (свет, лимон, солнце, черешня, лампа). 
Сладкий и легкий – (вата, вишня, жизнь, запах, победа) 
 Волшебная цепочка"  
Цель: развивать ассоциативное мышление 
Игроки становятся в круг. Кто-то из взрослых называет какое-либо слово, 
допустим, "мёд", и спрашивает у игрока, стоящего рядом, что он 
представляет себе, когда слышит это слово?  
Дальше кто-то из членов семьи отвечает, например, "пчела". Следующий 
игрок, услышав слово "пчела", должен назвать новое слово, которое по 
смыслу подходит предыдущему, например, "боль" и т. д. Что может 
получиться?  
Мёд - пчела - боль - красный крест - флаг - страна   
"Весёлые рифмы"  
Играющие должны подбирать к словам рифмы.  
Свечка - :. печка;  
Трубы - : губы;  
Ракетка - пипетка;  
Слон - :поклон;  
Сапоги - :пироги и т. д.  
"Скажи наоборот" 
Цель: расширение словаря антонимов. 
Сейчас мы превратимся с тобой в упрямцев, которые делают всё наоборот. Я 
бросаю тебя мяч и называю слово, а ты говоришь наоборот.  
Например: темно, а наоборот - светло. 
ДРУГ … ВРАГ 
ДЕНЬ … НОЧЬ 
РАДОСТЬ … ГРУСТЬ (ПЕЧАЛЬ) 
ЖАРА … ХОЛОД 
ЗЛО … ДОБРО 
ПРАВДА … ЛОЖЬ 
ХОРОШО … ПЛОХО 
ТЯЖЕЛО … ЛЕГКО 



ВЫСОКО … НИЗКО 
МОЖНО … НЕЛЬЗЯ 
ТРУДНО … ЛЕГКО 
БЫСТРО … МЕДЛЕННО 
ГОВОРИТЬ … МОЛЧАТЬ 
ПОКУПАТЬ … ПРОДАВАТЬ 
ПОДНИМАТЬ … ОПУСКАТЬ 
БРОСАТЬ … ПОДНИМАТЬ 
ПРЯТАТЬ … ИСКАТЬ 
ЗАЖИГАТЬ … ТУШИТЬ 
Дополни предложение» 
 Цель: расширение словаря прилагательных, глаголов. 
      Основное правило этой игры по развитию речи дошкольников в том, 
чтобы к определенному слову добавлять еще одно, дальше к получившемуся 
словосочетанию — еще одно слово и т.д. Причем каждый раз нужно 
повторять фразу целиком. Слова можно добавлять не только к концу фразы, 
но и в начало и в середину — лишь бы общий смысл только прибавлялся 
деталями. 
"Назови ласково" 
Цель: закрепление согласования прилагательного с существительным, 
образование уменьшительных форм прилагательных. 
Цветок красный, а цветочек красненький. 
Далее мы произносим только часть фразы, а ребёнок ее заканчивает. 
Яблоко сладкое, а яблочко … (сладенькое). 
Чашка синяя, а чашечка … (синенькая). 
Груша жёлтая, а грушка … (желтенькая). 
Ведро синее, а ведерко … (синенькое). 
Солнце теплое, а солнышко … (тепленькое). 
Цыпленок пушистый, а цыпленочек … (пушистенький). 
Дом низкий, а домик … (низенький). 
Морковь вкусная, а морковочка … (вкусненькая). 
"Выбери правильное слово" 
Цель: развитие мышления, речевого внимания. 
Из предложенных слов, обозначающих признаки предмета, предлагаем 
ребёнку выбрать одно, наиболее подходящее по смыслу.     
Подумай и скажи, какое слово подходит больше других? 
Весной дует … (жаркий, теплый, знойный) ветер. 
На лугу распустились … (зеленые, синие, красные) маки. 
Мама взяла в лес … (сумку, пакет, корзинку). 
Дед Мороз приходит в гости …(осенью, весной, зимой). 
Собака живет… (в лесу, в конуре, в берлоге). 
Поезд едет по…(дороге, воде, рельсам). 
"Назови три слова"  
(активизация словаря)  
-Что можно купить? (платье, костюм, брюки)  
-Что можно варить?  
-Что можно читать?  



-Чем можно рисовать?  
-Что может летать?  
-Что может плавать? 
- Что (кто) может скакать? И т. д.  
Дидактическая игра «Пожалуйста» 
Цель: развитие внимания 
Взрослый задает команды, а дети выполняют только те из них, которые 
сопровождаются словом "пожалуйста". Если взрослый не скажет 
"пожалуйста", заданное действие не выполняется. Тот, кто ошибется, 
выбывает из игры. 
- Встаньте, пожалуйста. 
- Поднимите руки. 
- Наклоните голову, пожалуйста. 
- Попрыгайте на правой ноге. 
- А теперь на левой, пожалуйста. 
- Садитесь. 
- Сядьте, пожалуйста. 
 «Угадай игрушку» 
Цель: формировать у детей умение находить предмет, ориентируясь на его 
основные признаки, описание. 
На обозрение выставляются 3-4 знакомые игрушки. Взрослый сообщает: 
он обрисует игрушку, а задача играющих, прослушать и назвать этот 
предмет. 
Примечание: сначала указываются 1-2 признака. Если дети затрудняются 3-4. 
«Исправь ошибку» 
Цель: учить видеть несоответствие изображенных на рисунке признаков 
знакомых объектов и назвать их. 
Взрослый рисует сам или показывает картинку и предлагает ребенку 
найти неточности: цыпленок красного цвета клюет морковку; медвежонок с 
ушами зайца; лиса синяя без хвоста и т.п. Ребенок исправляет: цыпленок 
желтый, клюет зернышки; у медвежонка круглые маленькие ушки; у лисы 
длинный хвост и рыжая шубка. 
Итак, как Вы можете помочь своему ребёнку? 

 Разговаривайте с ним, задавайте вопросы, побуждая его отвечать 
предложениями. 

 Читайте художественные произведения. 
 Вспоминайте знакомые произведения и мультфильмы, предлагайте 

ребёнку 
рассказать их самому. 

 Обращайте внимание на собственную речь. Речь ребенка во многом 
зависит оттого, как говорят окружающие его взрослые. 

В заключение нашей встречи ещё раз хочу Вам напомнить, что нам, 
логопедам, воспитателям не справиться без Вашей помощи. Только 
объединив усилия, мы сможем научить наших детей красиво и правильно 
говорить. 



 


